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製品アップデート：2015年7月

7月15日にリリースされるWalkMeは、最も重要な機能のいくつかを使用してエクスペリエンスを向上さ
せるためのアップデートを提供します。

リリースノートを使用する方法

リリースノートでは、新規および更新されたWalkMe機能の簡潔で高レベルの説明が提供されて
います。

新しい機能はどのように利用可能になりますか？
新機能は7月19日に利用可能になります。 機能がリリースされると、エディタにログインし、ソ
フトウェアのアップグレードを求める求められます。 現在の実装は、次回パブリッシュされるま
で更新の影響を受けません。 ローカルサーバーでWalkMeを実行しているお客様については、カ
スタマーサクセスマネージャーにお問い合わせください。または、これらの新機能にアクセスす
る方法についてsuccess@walkme.comまでメールでお問い合わせください。

機能の更新

セグメンテーションセンター

セグメンテーションセンターでは、単一のツールから異なるWalkMeアプリのセグメンテーショ
ンルールを管理できます。 たとえば、ワンクリックで異なるウォークスルーを異なるユーザーに
割り当てます！
セグメント（以前の名前はタグ）は、エディタでアイテムを整理し、公開された環境でそれらを
セグメント化できます。 ユーザーが見るものを変更するルールを使用してセグメントを定義する
だけです。 将来のアイテムにセグメンテーションを追加することは、そのセグメントを追加する
ボックスをチェックするだけであり簡単です。
その他の更新：

無制限の数のセグメントを作成できます
セグメントの名前を変更し、色を変更します

セグメンテーションセンターの使用に関する詳細をご覧ください

Rule Engine（ルールエンジン）

ルールエンジンの設計を改善し、使いやすくなりました。 ビジュアルインターフェイスは改良さ
れたグラフィックスで更新され、ルールタイプが統合され、フィールドが検索できるようになり
ました。これにより、最も使用するルールを簡単に見つけることができます。 WalkMeアプリケー
ション間で、ルールを簡単にインポートできるようになりました。

ルールが統合されました
ビジュアルユーザーインターフェイスが更新されました
オートコンプリートフィールド
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ルールエンジンの詳細については、こちらを参照してください。

強化されたテーブルエレメント選択

この更新では、HTMLテーブルエレメントを選択しやすくなります。 ウォークスルーステップを
追加するときに、列、行、セル、またはテーブル全体を選択できるようになりました。 エレメン
トを選択する際、[Enhance（強化）]ボタンをクリックしてテーブル選択オプションにアクセスし
ます。

ウォークスルーの途中でステップを追加

任意のステップでペンツールを使用し、その後新しいステップを追加することにより、ウォーク
スルーの真ん中に新しいステップを追加します。

新しいタブでシャトルを開きます。

既存のURLを置き換える代わりに、シャトルを新しいタブで開くかどうかを指定します。

オンボーディングタスク完了のプレビュー

プレビューモード中にタスクゴールがチェックできるようになり、オンボーディングリストを公
開する前に、タスクゴールが正しく機能しているかどうかを確認できます。

更新されたアプリセンターデザイン

アプリケーションセンターは、よりクリーンなビジュアルデザインに更新され、アプリケーショ
ン間の切り替えが容易になりました

バルーン位置をロック

ステップをエレメントにロックできるようになり、スクロールのラグまたはZインデックスの問題
を解決できます。
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