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Mobil: So erstellen und bearbeiten Sie
Launchers

Anmerkung:

Dies ist nur fiir WalkMe Mobile SDK v1.13.1 und hoher verfiigbar.

wolk@yd | vasRAGLAM *
EDIT - ACTIVITY LAUNCHER  /#
EDIT CAMPAIGN > EDIT AUDIENCE > REVIEW & PUELISH
— = N
= Braview:  iPhone 6 -
Undg \Q
a8 OBJECTS
-
all = 11:54 AM 70Y, -
M
PROPERTIES
® Canvas Style
FORMAT Action Campaizn -
Review Activicy -
- S, -
SCREEN
OVERLAY  RadirectUser [
= Calar @ =o00000
SIZE & ity %
POSITION Opacity o .
Cornerradius | 75 Bt
Border @ 000000
Barder width o pt
Appearance
=} =l
animaton W] Face - Walk Me Thru
o a
Textdirestion  Lefttorighs -

71 Stevenson Street, Floor 20 San Francisco, CA 94105 | 245 Fifth Avenue, STE 1501 New York, NY, 10016 | 421 Fayetteville St STE 215 Raleigh, NC
27601 www.walkme.com


https://support.walkme.com/de/knowledge-base/mobil-so-erstellen-und-bearbeiten-sie-launchers/
https://support.walkme.com/de/knowledge-base/mobil-so-erstellen-und-bearbeiten-sie-launchers/
https://www.walkme.com

wolk@

Anpassen der Launchers Ul

Da Launcher im Wesentlichen Schaltflachen sind, die Sie Threr App hinzufiigen, unterscheiden sich
die Anpassungsoptionen geringfiigig von denen anderer Kampagnen.

Erstens ist die Liste der Objekte, die Sie zur Leinwand eines Launchers hinzufiigen konnen, auf Text-
, Form- und Bildobjekte beschrankt. Sie konnen Launchers keine Schaltflachen, Webansichten oder
andere Widgets hinzufugen.

Beim Hinzufiigen von Formen zu einem Launcher werden Sie feststellen, dass im Gegensatz zu
Formen in ShoutOuts und Walk-Thrus in Launchers hinzugefugte Formen keine Aktionseigenschaft
haben. Die Launcher-Aktion wird uiber die Aktionseigenschaft in der Launcher-Leinwand festgelegt.

Eine weitere einzigartige Eigenschaft von Launchers ist die Option, sie so einzustellen, dass sie
ziehbar sind. Wenn Sie einen Launcher in [hrer App positionieren mochten, aber nicht uiber die
geeignete Stelle verfugen, um ihn so zu positionieren, dass die Benutzeroberflache der App nicht
beeintrachtigt wird, konnen Sie die verschiebbare Einstellung verwenden, damit Thre Endbenutzer
die Launcher herausbewegen konnen. Falls Sie Endbenutzern erlauben mochten, den Launcher
vollstandig zu schliefSen, konnen Sie den Launcher auch als ,entfernbar” festlegen. Nach dem
Entfernen wird der Launcher erst bei der nachsten Sitzung wieder angezeigt. Ziehbare und
entfernbare Launcher-Eigenschaften werden ab SDK-Version 1.15.0 und hoher unterstutzt.
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Bearbeiten der Zielgruppe eines Launchers

Launchers werden nicht von Ausloser- und Impressions-Limits beeinflusst, sie werden aktiviert,
wenn die Regeln ihres Segments als wahr bewertet werden.
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