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Visual Designer

Es wurde eine Aktualisierung fiir diese Funktion fiir die Benutzer in der EU veroffentlicht. Wenn Sie
ein Benutzer in der EU sind, lesen Sie bitte diesen Artikel.

Kurzubersicht

Das Anpassen von ShoutOuts ist mithilfe des Visual Designers viel einfacher geworden. Erstellen Sie
wunderschone Designs ohne die Notwendigkeit von CSS. Dadurch erreichen Sie eine einfache
Kontrolle bei der Erstellung und Gestaltung von Shoutouts, mit Funktionen wie:

e Drag & Drop

e Schaltflachen, Absatze, Formen, Bilder hinzufugen
e Canvas-Schichten verwalten

e Ausrichtung andern

¢ Rich-Text-Bearbeitung

e Dynamischer Text

Weitere Informationen zu ShoutOuts finden Sie im entsprechenden Artikel uber ShoutOuts hier!
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Based on your feedback, we have made some
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brand new look and feel!

Show Me What's New!

Remind me later

Engagement Goals

-

»

Cancel Save

FORMAT Color
X Opacity h —e
B%LTOTZEN Corner radius px
iiiiii Border ()
®
SCREEN
OVERLAY  Border width px
@ D @ Help
Anmerkung:

Der Visual Designer unterstiitzt nicht:

¢ Anpassen unter Verwendung von globalen oder benutzerdefinierten CSS

e Emojis

e Frameset-Sites - der Inhalt wird nicht auf ihnen dargestellt.

Nachfolgend finden Sie weitere Details zu den verfugbaren Optionen, mit denen Sie Thren ShoutOut
uber die verschiedenen Registerkarten des Visual Designers weiter anpassen konnen:

Obere Leiste

Wabhlen Sie die Bildschirmauflosung, die Zoomstufe und Riickgangig/Wiederholen fiir jede
Bearbeitungsaktion (auch unterstutzt durch Tastenkombinationen) aus.

71 Stevenson Street, Floor 20 San Francisco, CA 94105 | 245 Fifth Avenue, STE 1501 New York, NY, 10016 | 421 Fayetteville St STE 215 Raleigh, NC

27601 www.walkme.com



https://www.walkme.com

wolk@

Objekte hinzufiigen und loschen

Um Threm ShoutOut neue Elemente hinzuzufugen, klicken Sie auf das Plus-Symbol ADD NEW
OBJECT (NEUES OBJEKT HINZUFUGEN) und ziehen Sie ein Objekt an die gewiinschte Stelle.
Anschliefend konnen Sie die Form, den Inhalt, die Position und vieles mehr bearbeiten. Wenn Sie
ein Objekt im Objektbaum auswahlen, wird dieses Objekt innerhalb des ShoutOut ausgewahlt und
angezeigt.

OBJECTS

SIMPLE OBJECTS

T I o

Text Image Button
Shape Web-View

Um ein Objekt aus Ihrem ShoutOut zu loschen, klicken Sie einfach auf das Objekt im Menu
»,Objekte” und dann auf das Papierkorb-Symbol:

OBJECTS

- E Canvas -
- o i Delete Del

ADD NEW T Tema
OBJECT ALK

Oder wahlen Sie Thr Objekt direkt in der ShoutOut Vorschauanzeige aus und klicken Sie auf das
Seitenment:

O Duplicate ctrl + D

[m] Centeron canvas »
M Reorder »
8 Decte di— del
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Format

Bei der Auswahl eines bestimmten Objekts in Threm ShoutOut (Textfeld, Bild usw.), bietet Ihnen die
Registerkarte FORMAT eine Reihe von Formatierungsoptionen, die speziell fiir dieses ausgewahlte
Objekt gelten. Folgende Fahigkeiten und mehr sind eingeschlossen:

e Hinzufligen einer Aktion, die beim Klicken auf den ShoutOut ausgelost wird.

o Andern der Farbe, der Deckkraft und des Eckradius des ShoutOut-Canvas.

e Hinzuftigen eines Rahmens zum ShoutOut und Anpassen der Breite oder des Randes.
¢ Textrichtung (standardmafig von links nach rechts)

 Andern der Schriftart, GroRe, Farbe und Hohe.

e Formatieren des Textes in fett, kursiv oder unterstrichen.

e Anpassen der Textausrichtung von der Mitte aus, links oder rechts.

walk(ffie

€ Untitled ShoutOut Preview: 1024768 ¥ @ o v e

OBJECTS

- Eg vavas
@ [% x-Button «
Add new T
abject

M Hero Image

[0 Header background

al¢ Headline

PROPERTIES

Set current format as default

Action Action
FORMAT
Play Survey ~
IEI Play Survey
Cart Page Survey ~
SIZE &
POSITION
Text Style
Font family Open Sans ~ 1
We have a new feature!
Font size 14 px
Check out our new feature.
Font color #FFFFFF
—_— — — o o
B I U === TRYIT :
O o
Button Style
Fill @ #e0m8A
Corner radius 20 px
Border O
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PROPERTIES

Canvas Style

2ol

FORMAT

Color HITHTT
Opacity H—
g pacity 100 o
CLOSE Corner radius ] px
BUTTON
Border ] @ 000000
= Border width 4 px
SCREEM
OVERLAY
Appearance
lgl Text direction Leftto right w
SIZE &
POSITION

SchliefSen der Schaltflache

Anzeigen oder Ausblenden einer SchliefSen-Schaltflache auf [hrem ShoutOut:

PROPERTIES
Show X button @
FORMAT
%

CLOSE
BUTTON

Screen Overlay (Bildschirmuberlagerung)

Hier konnen Sie sich fiir eine Bildschirmuberlagerung hinter Threm ShoutOut entscheiden.
AulSerdem konnen Sie die Farbe und Deckkraft Threr Bildschirmuberlagerung einstellen.
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e Screen Overlay [
&,

FORMAT  Color @ 000000

B Opacity 50 Yo———il

CLOSE Action

BUTTON

SCREEN

OVERLAY

Size & Position (GrofSe und Position)

Wabhlen Sie die Stelle, an der der ShoutOut auf dem Bildschirm erscheint, indem Sie seine Position
auf dem Bildschirm entweder manuell oder automatisch (Standardeinstellung) wahlen.

Passen Sie die GrofSe Thres ShoutOuts mit den Eigenschaften Breite und Hohe an.

PROPERTIES
Width Height
FORMAT Bo (¥ v @- 452 BV
Position
SCREEN
OVERLAY Horizontal
i— from Left v 1 % v
@ Vertical
SIZE & 3. from Middle v 102 |[% v
POSITION
Align on screen
Settings

Passen Sie die ShoutOut-Einstellungen an, indem Sie auf das Zahnrad-Symbol klicken:
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Dynamische Vorlagen

Anmerkung:

Es handelt sich hierbei um eine aktivierte Funktion. Um Zugriff zu beantragen, wenden Sie sich an
Thren Customer Success Manager oder an den Support.

3 neue dynamische Vorlagen wurden dem Visual Designer hinzugefugt:

AT i 2 ‘;" :

Sy b e o b vyl e [ raleome|l el e M e

Bei Verwendung dieser Vorlagen wird die Grofse der Layouts im Player nun dynamisch angepasst -
das macht die Anpassung von ShoutOuts einfacher denn je.
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Ein GrofSteil der Anpassungsoptionen, die auf den Registerkarten des Visual Designers zur
Verfugung stehen, bleibt unverandert, wobei die folgenden Funktionen nur in der dynamischen
Vorlage verfugbar sind:

Objekte mit veranderbarer Grolse

e Wahrend alle Objekte in der Vorlage dynamisch sind, sind die Objekte Shape, Image und Web-
View auch in der GrofSe veranderbar.
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Preview: 1024 x788 ~
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Welcome to [Platform Name]! We're glad you've joined, it's
great to have you on board!

Get Started!

walkime

€ Untitled ShoutOut 19
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( Design |Segmentatinn‘ Goals )

Registerkarte ,Size & Position” (GrofSe und Position)

e Bei grolSenveranderbaren Objekten konnen Sie auf der Registerkarte ,Size & Position” sowohl
die GrofSeneinstellungen als auch die Position anpassen.
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€ Untitled ShoutOut 19 Preview: 1024 x 768 v B100% v ke
OBJECTS
— - B camvas
O™ ©
T B e
& e
O shapet

#T¢ Description 1 copy

P —
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Welcome Aboard!

Welcome to [Platform Name]! We're glad you've joined, it's
great to have you on board!

Design | Segmentatinn| Goals | | Close \_: m

» Bei Objekten, deren Groflse nicht geandert werden kann, konnen Sie nur die Position anpassen.
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 Sie konnen auch die Registerkarte ,Size & Position” verwenden, um die gesamte ShoutOut-
Canvas anzupassen.

¢ Da die Canvas dynamisch ist, konnen Sie eine minimale und maximale Breite und Hohe
festlegen, aber die GrofSe wird automatisch an den Inhalt angepasst.
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4 Untitled ShoutOut 19 Preview: 1024 %768 » B0 v e

OBJECTS
.'/;\ - E’(onm
\X/ [¥ x-Button o)

ADD WEW
OBJECT B image 1

aTe  Title

AT¢ Description 1 copy

@ ten

PROPERTIES

LE]

Advanced &
SCREEN o

Min width 20 pE v

) Max width 00 |px v
3

SUE & Min haight 20 [

Max haight w0 |% v

Welcome Aboard!

Position Welcome to [Platform Name]! We're glad you've joined, it's

great to have you on board!
Horizontal

Crme e G

Vertical
1 FromMiddle ~ | 2 L

Align on screen

On-screen order

Z-Index

Ubersetzen von Rich-Text im Visual Designer

Wenn Sie den Rich-Text im neuen Visual Designer fur ShoutOuts (nicht klassische ShoutOuts)
{ibersetzen mochten, weicht der fiir diese Ubersetzung erforderliche Vorgang leicht von dem ab, was
normalerweise erwartet wird. In den nachstehenden Anweisungen erfahren Sie, wie Sie einen Teil
dieses Textes uibersetzen konnen:

Schritt 1: Laden Sie die zugehorige Sprach-.xliff-Datei aus Threm Abschnitt , Text & Multi-language”
herunter:
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Text & Multi-language

Text & Multi-language
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0
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0
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&) (> v

3 v

1]
Schritt 2: Im Gegensatz zu einem normalen Feld, wo von uns erwartet wird, dass wir einen <Ziel>-

*Text* </ein Ziel> fir die Ubersetzungen eingeben, sind die Rich-Text-Felder etwas anders
aufgebaut und erfordern demzufolge eine spezifische Methode:

e Siehe den Originaltext -
o <trans-unit id="Type=SO RCH TXT, Id=eb49a45d-7{5e-4603-8e57-fe573fbf4cc6”>
o <source><![CDATA[><What can I do in View and Markup?]]/source>

e Kopieren Sie die gesamte Struktur und andern Sie nur den fettgedruckten Teil:
o <target><![CDATA[><Der ubersetzte Text kommt hierher]]/target>

Schritt 3: Das Endergebnis fiir ein ganzes Feld, das sowohl den Originaltext als auch den
ubersetzten Text enthalt, sollte dem folgenden Beispiel ahneln:

e <trans-unit id="Type=SO RCH TXT, Id=eb49a45d-7f5e-4603-8e57-fe573fbfdcc6”>
<source><![CDATA[<p><strong style="color: rgh(0, 95, 135); font-family: Arial; font-size:
26px;“>What can I do in View and Markup?</strong></p>]]></source>
<target><![CDATA[<p><strong style="color: rgh(0, 95, 135); font-family: Arial; font-size:
26px; “>Test?</strong></p>]]></target>

Schritt 4: Speichern Sie die aktualisierte Datei im aktuellen Ordner, in dem sie sich befindet, und
importieren Sie sie zuruck in den Multi-Language-Bereich der betreffenden Sprache. Es sollte kein
Fehler auftreten, wenn die Formatierungssyntax identisch ist und nur der Container geandert
wurde.
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Um weitere Tipp - Dienstag-Videos auf WalkMe World zu sehen, klicken Sie hier.
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