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WalkMe Mobile - Produkt-Update Hinweise
Januar 2020

Mit der Version vom 21. Januar 2020 liefert WalkMe Updates, um Ihr Nutzererlebnis zu verbessern.

In den Produkt-Updates finden Sie kurze Beschreibungen der neuen und aktualisierten WalkMe
Funktionen.

Sie winschen mehr technische Hinweise? Schauen Sie sich unsere iOS oder Versionshinweise fur
Android .

Wie erhalte ich neue Updates?

Aktualisieren Sie am 21. Januar 2020 auf die neueste Version des WalkMe Mobile SDK, um sofort
auf unsere neuesten Funktionen zuzugreifen. Ihre aktuelle Implementierung wird von der
Aktualisierung nicht betroffen sein, bis Sie sie erneut veroffentlichen.

So aktualisieren Sie Ihr SDK

Produktaktualisierungen

Neue Templates-Galerie

Entwurf nach Anwendungsfall und/oder Typ
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START WITH A TEMPLATE

All Templates
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[ Onboarding
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Productivity ‘Q
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Retention i
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B support (Revenue Growth) (Product Adoption Onboarding
Target and remind users of high-value features requiring various
device permissions such as push notifications, camera, location,
BY TYPES: and contacts access. While apps are limited to a single permission
. request, WalkMe can target users in the relevant points in their
Alerts Help Center Onboarding
Smart Walk-Thrus . ) . e Widget My Campaign
srab users' attention with et customers find the right Use Template
persistent banners. guidance when they need it Launch your onboarding Enable Location Access P
Walk-Thrus checklist from anywhere

Entwerfen Sie WalkMe Kampagnen nach den beliebtesten Anwendungsfallen:

« Inspirationen fiir WalkMe unter Beriicksichtigung von Anwendungsfallen

 Informieren Sie sich iiber das Problem, das die Kampagne losen soll, indem Sie die
Kampagnenbeschreibungen auf der rechten Seite lesen.

e Erleben Sie frische, moderne WalkMe Kampagnen fiir IThr Mobiltelefon

e Smart Walk-Thrus aus der Console erstellen

Neue Farbgradienten & Schatten

Farbgradienten
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Verwenden Sie Gradienten fiir eine noch personlichere Note:

¢ Definieren Sie eine Start- und Endfarbe fiir die Gradienten
e Verwenden Sie , Linear” oder ,Radial” fur verschiedene Muster
e Wahlen Sie eine Richtung & Position fiir den Gradienten (in Grad)

Hinweis: Gradienten werden nur in SDK 2.2.0+ unterstutzt. Kampagnen mit Gradienten werden fur
Benutzer nicht angezeigt, die SDK-Versionen unter 2.2.0 ausfithren.

Schatten
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Verwenden Sie Schatten, um WalkMe Tiefe zu verleihen und sich vom Bildschirm abzuheben:

e Legen Sie eine Farbe fur den Schatten fest

e Wahlen Sie einen Winkel fiir die Positionierung des Schattens

e Legen Sie einen Abstand fest, wie nah der Schatten sein soll

e Verwenden Sie den Unscharferadius, um die Scharfe/Unscharfe des Schattens anzupassen.

Hinweis: Schatten werden nur in SDK 2.2.0+ unterstiitzt. Kampagnen mit Schatten werden fur
Benutzer mit SDK-Versionen unter 2.2.0 weiterhin angezeigt, allerdings ohne den Schatten.

System-Schriftschnitte
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Find amazing deals nearby
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Nutzen Sie alle vom Betriebssystem des Gerats zur Verfiigung gestellten Schriftschnitte:

e Schriftschnitte von San Francisco fur iOS verfugbar
e Roboto-Schriftschnitte fiir Android verfugbhar

Segmentierungsregel ,Element vorhanden,,

TARGET AUDIENCE
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Segmentieren Sie Kampagnen auf der Grundlage von Elementen, die auf dem Bildschirm vorhanden

71 Stevenson Street, Floor 20 San Francisco, CA 94105 | 245 Fifth Avenue, STE 1501 New York, NY, 10016 | 421 Fayetteville St STE 215 Raleigh, NC

27601 www.walkme.com


https://www.walkme.com

wolk@

sind, und nicht nur, wenn sie gerade sichtbar sind. Dies ermoglicht eine dynamischere
Segmentierung, basierend auf dem, was weiter unten auf dem Bildschirm verfugbar und derzeit
nicht sichtbar ist.

Hinweis: Diese Segmentierungsregel wird nur in SDK 2.2.0+ unterstutzt.

So erhalten Sie die neuesten Funktionen

Gefallt Thnen, was Sie in dieser Version sehen? Ihr SDK einfach aktualisieren, um Zugriff auf alles zu
erhalten.

So aktualisieren Sie Thr SDK.

71 Stevenson Street, Floor 20 San Francisco, CA 94105 | 245 Fifth Avenue, STE 1501 New York, NY, 10016 | 421 Fayetteville St STE 215 Raleigh, NC
27601 www.walkme.com


https://support.walkme.com/article-categories/mobile-setup-and-integration/
https://www.walkme.com

