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Design Gallery

Remarque

La galerie de design n’est pertinente que pour les ShoutOuts classiques. Pour les nouveaux

ShoutOuts, référez-vous a la galerie de modeéles.

Apercu rapide

Créez facilement des ShoutOuts pour différents scénarios et actualisez la conception de vos bulles
WalkMe en quelques minutes. La Design Gallery (galerie de conception) vous permet de sélectionner
des modeles pré-congus pour vos bulles et ShoutOuts :

WalkMe Gallery

‘Welcome Back John
We made some changes since

you were gone, would like you see?

BLUE LAGOON

WHITE COLLAR

&

EXPLORE!

Wiould you like a tour
In our new site?

YESLETSGO!  NAM, THANKS

THE GRAND TOUR

INVITATION!

You're invited to our first

user experi mmit in May Sth

WILD CARD

PERFORMAMNCE REVIEW
Click below to complete
your performance review now

Complete

THE NATURAL

Need Help?

Chack out cur help centar for FAQ

CLASSIC

WARNING

~ A

WARNING SHOT

i Welcome Back

ous e uncead items i your inbr
oty

[res——r—

POINTER

La Design Gallery vous permet de réaliser de modifier rapidement et facilement les modeles de
bulles et de ShoutOut. Les modeéles de Design Gallery sont appliqués dans un ShoutOut ou une bulle
et peuvent étre modifiés a partir du menu Interaction d’une application. Les modeles peuvent
également étre personnalisés en utilisant 'Editeur de texte enrichi et enregistrés pour des
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Appliquez un modele en cliquant sur le lien Change Template (changer de modele) dans 'onglet
Interaction des bulles et des ShoutOuts. Cliquez sur le lien ouvrira la Gallery des modéles
disponibles.

Sélectionnez un modele vous permettra de réutiliser facilement des modeles personnalisés. L’onglet
Interaction affiche un apercu du modele choisi :

Get a free gift . ) X
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Interaction Click on a preview item to edit Change Design | Edit HTML/CSS

Engagement Sze | BT UA

(11

1
Yy
[

) O v @

Appearance

Goals
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Apres avoir sélectionné un modele, la conception sera appliquée a I’élément connexe. Dans les
coulisses, les codes personnalisés CSS et BBcode du modele sont ajoutés a 1’élément dans le Rich
Text Editor.(éditeur de texte enrichi).
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Change Design | Edit HTML/CSS

Customize this item

CSS

Chaque bulle et ShoutOut dispose d’une console CSS locale et personnalisée. Cela vous permet
d’appliquer un modele personnalisé sans utiliser Item ID (identifiant d’élément) ou de saisir le CSS
dans la console CSS globale.

Lorsque le modeéle est choisi, le CSS local sera visible dans la console CSS personnalisée. Editer le
CSS local (dans une bulle ou un ShoutOut) actualisera également le CSS global.

CSS and HTML Consoles

~ HTML CONSOLE
Preview:

Click on an element to customize the CS5 code

€55 CONSOLE

moz linear-gradient( , . )limpo
webkit-linear-gradient{ 5

( z )limpo »
XImageTransform. adient( startColorstr= . endColorstr=

@ { Cance

Préséance du CSS
Les regles du CSS ont des niveaux de priorité différents selon leur lieu de configuration :

1. Tout CSS appliqué au niveau local a 1’aide de Rich Text Editor remplacera toute autre
conception.
2. Le CSS appliqué dans 'onglet Customize menu’s Balloon (personnaliser le menu de la bulle)
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sera remplacé s'il est en conflit avec le CSS au niveau local.

Customize Player Balloon SmartTip CSS
Lorem ipsum dolor sit amet, cotetur adipisicing
BACK NEXT
Animation Highlighter
MNone Slide Poke

© Bounce Effect @

Fade-in Effect

Cancel

Additional Settings
| Vibration

« Only First Balloon

3. Enfin, la conception appliquée via la console CSS globale sera appliquée en dernier lieu.

Customize Player Balloon SmartTip CSss

The Custom CSS feature allows full customization of widget and balloon style
For detailed instructions on how fo use this feature, refer to our Custom Styling Guide

Cancel

BBCode

Certains modeles utilisent également le BBCode pour personnaliser le CSS qui stylise une bulle ou
un ShoutOut. Le BBCode appliqué par un modele remplace n’importe quel BBCode et n'importe quel
texte dans la bulle avant 1'application du modele. Le BBCode appliqué par un modele ne peut pas
étre restauré a 1’aide du bouton Reset (réinitialiser). La modification d’un modéle avec le BBCode ne

71 Stevenson Street, Floor 20 San Francisco, CA 94105 | 245 Fifth Avenue, STE 1501 New York, NY, 10016 | 421 Fayetteville St STE 215 Raleigh, NC
27601 www.walkme.com


https://www.walkme.com

wolk@

peut étre effectuée qu’au niveau local.
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