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Mobile : comment intégrer le SDK WalkMe
sur Android avec Xamarin

Etapes de l'intégration

G =

Allez sur https://github.com/abbiio/androidsdk/tags

Sélectionnez une version spécifique (il est recommandé de sélectionner la derniere version)
Téléchargez le fichier « Code source »

Extrayez le fichier et sélectionnez le fichier abbisdk-release.aar

Téléchargez la décision de projet a partir de GitHub et veillez a remplacer le fichier abbisdk-
release.aar par celui que vous avez extrait a I'étape 4

Ajoutez une référence a la décision de projet en suivant les instructions indiquées dans la
présente documentation sur Xamarin

A partir de sdk 2.12.0 : ajoutez le nugget AndroidX Room au projet

. Utilisez ABBI.Start(« <key> », « <secret> », this.Application) avec votre clé d’application

pour démarrer le SDK WalkMe Mobile

. Complétez I'intégration en entrant dans le mode d’alimentation dans I’application :

Lancez I'application avec le SDK de WalkMe intégré, appuyez et maintenez 5 doigts sur 1’écran
pendant 5 secondes jusqu’a ce que le pop-up de connexion s’affiche. C’est le parameétre par
défaut et il peut étre configuré a tout moment dans la console.
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Login with your WalkMe credentials
to activate Power Mode

demo@walkme.com

Password

CANCEL  LOGIN

Connectez-vous au mode d’alimentation avec les informations d’identification de votre console
mobile pour terminer la synchronisation.

Vous avez maintenant intégré le SDK WalkMe Mobile sur Android avec Xamarin. Félicitations !

71 Stevenson Street, Floor 20 San Francisco, CA 94105 | 245 Fifth Avenue, STE 1501 New York, NY, 10016 | 421 Fayetteville St STE 215 Raleigh, NC
27601 www.walkme.com


https://www.walkme.com

