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Mobile : Notes de version du SDK iOS

Version 2.16.1
Date de publication : 30/10/2023

Résout le crash lors de la récupération des objectifs dans le mode d’alimentation
Divers ajustements et améliorations

Version 2.16.0
Date de sortie : 06/09/2023

La version iOS minimale prise en charge est désormais iOS 11.0 (précédemment 8.0)
Prend en charge l’action personnalisée pour le numéro d’appel via le composeur de téléphone
natif (tel :123456789)
Divers ajustements et améliorations

Version 2.15.5
Date de publication : 31/7/2023

Résout le problème où les événements de clics pour les SWT ont été envoyés sans CTA
(clk_type)
Résout le crash lié aux GIF
Divers ajustements et améliorations

Version 2.15.4
Date de publication : 19/06/2023

Correction du problème de capture dans SwiftUI
Modification de la vérification tactile du gestionnaire d’étape d’élément natif
Divers ajustements et améliorations

Version 2.15.3
Date de publication : 15/05/2023

https://support.walkme.com/fr/knowledge-base/mobile-notes-de-version-du-sdk-ios/
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Améliore la fonctionnalité CTA de l’étape précédente
Ajout d’attributs d’utilisateur aux événements d’intégration
Écran des éléments capturés mis à jour dans le mode d’alimentation
Divers ajustements et améliorations

Version 2.15.2
Date de publication : 01/05/2023

Améliore l’alignement entre la console et la conception SDK des campagnes
Divers ajustements et améliorations

Version 2.15.1
Date de publication : 25/04/2023

Résout les problèmes de capture d’étape en attente
Divers ajustements et améliorations

Version 2.15.0
Date de publication : 17/04/2023

Résout les problèmes de défilement d’élément lorsque l’élément existe dans un conteneur,
mais est recouvert par une superposition (« vérifier la visibilité »)
Divers ajustements et améliorations

Version 2.14.11
Date de sortie : 19/03/2023

Ajout d’un nouveau segment de règles pour « Temps »
Les options incluent le délai écoulé et le délai restant

Divers ajustements et améliorations

Version 2.14.10
Date de sortie : 24/01/2022

Résout le problème où les éléments/segments étaient modifiés en dehors de l’écran d’édition
de la campagne et où les changements ne s’affichaient pas en raison du cache
Divers ajustements et améliorations
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Version 2.14.9
Date de sortie : 20/12/2022

Ajout d’une option de distribution de xcframework à partir du pod
Divers ajustements et améliorations

Version 2.14.8
Date de publication : 05/12/2022

Résout le problème lié aux sélections déroulantes dans les vues Web intégrées
Divers ajustements et améliorations

Version 2.14.7
Date de publication : 16/11/2022

Résout le problème avec le diagramme SWT en mode Aperçu à la suite de nombreuses étapes
consécutives de fractionnement
Divers ajustements et améliorations

Version 2.14.6
Date de publication : 10/11/2022

Nouvelle API sendTrackedEvent remplaant l’API sendGoal (sendGoal est toujours pris en
charge)
Résout le problème avec l’élargissement de la sélection d’éléments pour certains types
d’éléments
Divers ajustements et améliorations

Version 2.14.5
Date de publication : 28/09/2022

Ajout des informations d’admissibilité concernant l’essai ABS dans l’événement de l’utilisateur
Problème résolu en envoyant des objectifs basés sur l’API avec des attributs nuls
Divers ajustements et améliorations
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Version 2.14.4
Date de publication : 22/09/2022

Problème résolu avec l’icône de statut Done pour les listes Onboarding
Ajout de segments aux données de campagne dans les callbacks
Divers ajustements et améliorations

Version 2.14.3
Date de publication : 08/08/2022

Amélioration du comportement de défilement
Inclut les informations d’attribution de test ABS dans l’événement des utilisateurs
Console

Ajout de la logique pour quitter le flux de campagne
Enregistrer les paramètres et l’orientation par défaut (mémorisation de la dernière
sauvegarde)

Divers ajustements et améliorations

Version 2.14.2
Date de publication : 20/06/2022

Résout le problème avec la superposition d’écran ne s’affichant pas pour les étapes pop-up
Console

Mise à jour de l’aperçu de l’appareil par défaut pour WYSIWYG
Ajout du filtre de recherche pour la campagne/les objectifs dans le tableau de bord
Ajout du filtre de recherche pour les objectifs\SWT dans les rapports
Ajout de Modifier\Enregistrer aux éléments capturés
Mise en page d’approbation de compte

Divers ajustements et améliorations

Version 2.14.1
Date de publication : 29/05/2022

Bloquer les appels de démarrage ABBI supplémentaires lorsque le SDK est déjà actif (sauf s’il
a été arrêté avant l’appel de démarrage supplémentaire)
Résout le problème avec le positionnement des bulles
Résout le problème de mise en cache avec des éléments dans les segments
Résout le problème avec le statut d’élément « was interacted/seen » ne se réinitialisant pas
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avec de nouvelles sessions
Résout le plantage lié aux tests AB lorsque les nouvelles sessions ne récupèrent pas de
nouvelles informations
Divers ajustements et améliorations

Version 2.14.0
Date de lancement : 03/04/2022

Ajout des capacités de test A/B
Ajout de la configuration « Lock Orientation » pour les campagnes
Ajout du type de rôle d’utilisateur « Viewer »
Centre d’assistance pour la segmentation de la liste pour les applications auto-hébergées
Mise à jour du calcul du taux de conversion moyen
Divers ajustements et améliorations

Version 2.13.1
Date de lancement : 26/01/2022

Ajout du stockage partagé : permet d’utiliser plusieurs clés d’applications dans la même
application
Ajout de « CampaignInfoType » aux journaux pour indiquer le type de campagne
Les API d’arrêt peuvent désormais être déclenchées à tout moment au lieu de 60 secondes
seulement après l’initialisation du SDK
Divers ajustements et améliorations

Version 2.12.5
Date de sortie : 14/12/2021

Problème résolu avec les captures d’écran dans la console
Divers ajustements et améliorations

Version 2.12.4
Date de sortie : 13/12/2021

Mécanisme de téléchargement d’images SDK amélioré
Divers ajustements et améliorations
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Version 2.12.3
Date de sortie : 29/11/2021

Journaux d’activité désormais disponibles pour tous les utilisateurs dans la console mobile
Pagination ajoutée dans l’onglet Mes Campagnes de la console mobile
Ajout de la possibilité de désactiver/activer le SSO par utilisateur
Ajout de la prise en charge de Swift Package Manager avec Apple M1
Divers ajustements et améliorations

Version 2.12.2
Date de lancement : 2/11/2021

Résout les problèmes qui empêchent la lecture des campagnes pendant les animations
Les événements de transition à affichage limité doivent posséder 128 caractères
Divers ajustements et améliorations

Version 2.12.1
Date de lancement : 5/10/2021

Résolution des problèmes de décalage du carrousel en orientation paysage
Résout les problèmes d’affichage des ShoutOut lors des changements d’orientation
Divers ajustements et améliorations

Version 2.12.0
Date de lancement : 13/9/2021

Prise en charge de Swift Package Manager
Divers ajustements et améliorations

Version 2.11.2
Date de lancement : 31/8/2021

Prise en charge de CPQ dans Salesforce
Domaine de l’en-tête CSP des applications hybrides remplacé par https://*.walkme.com
Divers ajustements et améliorations

https://support.walkme.com/knowledge-base/how-to-integrate-the-walkme-mobile-ios-sdk-using-swift-package-manager/
http://walkme.com/
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Version 2.11.1
Date de lancement : 24/6/2021

Divers ajustements et améliorations

Version 2.11.0
Date de lancement : 10/6/2021

Autorisations des rôles du SDK – plus d’informations
Les soumissions de Survey sont désormais prises en charge dans les rappels de campagne
Données d’événement redondantes obsolètes
Divers ajustements et améliorations

Version 2.10.3
Date de lancement : 24/5/2021

Divers ajustements et améliorations

Version 2.10.2
Date de lancement : 10/5/2021

Divers ajustements et améliorations

Version 2.10.1
Date de lancement : 27/4/2021

Divers ajustements et améliorations

Version 2.10.0
Date de lancement : 4/4/2021

Divers ajustements et améliorations

https://support.walkme.com/knowledge-base/walkme-mobile-user-management-roles-permissions/
https://www.walkme.com
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Version 2.9.18
Date de lancement : 20/3/2021

Ajustement du nombre d’impressions de la campagne SWT sur après la lecture du premier
visuel (non logique)
Divers ajustements et améliorations

Version 2.9.17
Date de lancement : 18/3/2021

Amélioration de la fonctionnalité « Action Step »
Divers ajustements et améliorations

Version 2.9.16
Date de lancement : 17/3/2021

Divers ajustements et améliorations

Version 2.9.15
Date de lancement : 15/3/2021

Divers ajustements et améliorations

Version 2.9.14
Date de lancement : 4/3/2021

Résolution de problèmes de lecture automatique en mode Simulate
Divers ajustements et améliorations

Version 2.9.13
Date de lancement : 1/3/2021

Divers ajustements et améliorations
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Version 2.9.12
Date de lancement : 22/2/2021

Divers ajustements et améliorations

Mise à jour prochaine

Dans la version prochaine, nous limiterons la prise en charge
des anciens Walk-Thru et des campagnes qui utilisent
l’ancien éditeur WYSIWYG. Lorsque vous essaierez de mettre
à jour une campagne (WT ou ancien WYSIWYG) sur la
console, vous serez invité à mettre à jour le Smart Walk-Thru
ou le nouvel éditeur WYSIWYG. Remarque : ces campagnes
seront toujours prises en charge par le SDK, de sorte que les
utilisateurs finaux les recevront toujours

Version 2.9.11
Date de lancement : 17/2/2021

Nouvelles options de mode passerelle proxy :
Proxyser tout le trafic
Proxyser l’analyse uniquement

Version 2.9.10
Date de lancement : 7/2/2021

Divers ajustements et améliorations

Version 2.9.9
Date de lancement : 6/2/2021

https://www.walkme.com


71 Stevenson Street, Floor 20 San Francisco, CA 94105 | 245 Fifth Avenue, STE 1501 New York, NY, 10016 | 421 Fayetteville St STE 215 Raleigh, NC
27601 www.walkme.com

Divers ajustements et améliorations

Version 2.9.8
Date de lancement : 3/2/2021

Ajout de l’option de segmentation à « Language »
Prise en charge multilingue des applications auto-hébergées

Version 2.9.7
Date de lancement : 2/2/2021

Ajout du nouveau type d’étape « Action Step » à l’action « Défiler » (plus d’informations)
Infobulle de la version du SDK minimum pour le segment Groupe
Ajout d’une capacité de recherche aux fonctions de rapport du tableau de bord de la console
Amélioration de la liste de distribution des versions du SDK dans Console > Paramètres >
Général

Version 2.9.6
Date de lancement : 20/1/2021

Divers ajustements et améliorations

Version 2.9.5
Date de lancement : 11/1/2021

Divers ajustements et améliorations
Amélioration de la fonctionnalité de précision « correspondance du texte » permettant de
capturer jusqu’à 300 caractères de toutes les étiquettes de texte d’un élément

Version 2.9.4
Date de lancement : 7/1/2021

Divers ajustements et améliorations

https://support.walkme.com/knowledge-base/action-steps/
https://www.walkme.com
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Version 2.9.3
Date de lancement : 3/1/2021

Divers ajustements et améliorations

Version 2.9.2
Date de lancement : 22/12/2020

Divers ajustements et améliorations

Version 2.9.1
Date de lancement : 14/12/2020

Divers ajustements et améliorations

Version 2.9.0
Date de lancement : 8/12/2020

Ajout d’un bouton bascule (Marche/Arrêt) de spécifique à la distribution du SDK
Ajustement du plafond des campagnes pour qu’il se base sur les impressions au lieu des clics
Nombre de sessions évalué par le SDK (au lieu de Server)
Évaluation de la segmentation des groupes déplacée sur le SDK (au lieu du serveur)

Version 2.8.3
Date de lancement : 19/11/2020

Divers ajustements et améliorations

Version 2.8.2
Date de lancement : 2/11/2020

Divers ajustements et améliorations
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Version 2.8.1
Date de lancement : 14/10/2020

Divers ajustements et améliorations

Version 2.8.0
Date de lancement : 24/9/2020

Permet de définir l’ID utilisateur après un appel à ABBI.stop
Résolution des problèmes de clics automatiques avec certains éléments d’OS14
Divers ajustements et améliorations

Version 2.7.3
Date de lancement : 28/8/2020

Divers ajustements et améliorations

Version 2.7.2
Date de lancement : 23/8/2020

Divers ajustements et améliorations

Version 2.7.1
Date de lancement : 17/8/2020

L’outil Curseur de précision est désormais le mécanisme de capture par défaut (suppression
de la fonctionnalité Appuyer pour enregistrer)
Révision de la définition des sessions
Ajout d’un nouveau rappel de campagne : willShow (utile pour permettre à d’autres SDK de
savoir lorsqu’une campagne WalkMe est sur le point de s’afficher)
Le délai d’expiration des sessions inactives sur la console peut désormais être configuré dans
le backoffice (contactez votre représentant WalkMe pour ajuster la durée du délai)
Résolution d’un bogue dans lequel plusieurs objectifs suivant le même élément « est
actuellement en cours d’interaction » s’outrepassent les uns des autres
Divers ajustements et améliorations
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Version 2.6.0
Date de lancement : 14/7/2020

Prise en charge de l’authentification unique sur la console mobile pour OKTA
Nouvel Éditeur de texte enrichi pour le texte avancé
Nouvel interface utilisateur du mode d’alimentation
Le rayon des angles peut désormais être défini par angle
Améliorations apportées à la sécurité
Divers ajustements et améliorations

Version 2.5.6
Date de lancement : 24/6/2020

Correction des attributs d’utilisateur du segment « est dans la liste » qui n’est pas reconnu
lors de la première session dans l’application
Divers ajustements et améliorations

Version 2.5.5
Date de lancement : 24/6/2020

Divers ajustements et améliorations

Version 2.5.4
Date de lancement : 11/6/2020

Divers ajustements et améliorations

Version 2.5.3
Date de lancement : 20/5/2020

Divers ajustements et améliorations

Version 2.5.2
Date de lancement : 17/5/2020
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Nouveau déclencheur d’étape « rejeter lors de toute interaction » pour rejeter les SWT
L’option de précision doit afficher uniquement l’étape si l’élément est vraiment visible
(certains éléments restent visibles en arrière-plan)
Option de précision pour trouver un élément par type/hiérarchie
L’API d’automatisation permet de désactiver les étapes automatisées des WalkThrus
Améliorations apportées à la sécurité
Divers ajustements et améliorations

Version 2.4.2
Date de lancement : 30/4/2020

Résolution d’un bogue lors de la configuration des attributs utilisateur avant l’initialisation du
SDK
Divers ajustements et améliorations

Version 2.4.1
Date de lancement : 6/4/2020

Résolution d’un bogue lié à la recapture d’étapes dans un duplicata de campagne
Divers ajustements et améliorations

Version 2.4.0
Date de lancement : 1/4/2020

NOUVEAUX modèles Corona disponibles !
Ajout de « captures d’écran » pour accroître la visibilité et faciliter la maintenance des
éléments capturés
Le design par défaut des WT/SWT est désormais « bulles » au lieu de « spotlights »
Options de précision des éléments capturés désormais disponibles par défaut
Divers ajustements et améliorations

 

Important

À partir du SDK 2.4.0, UIWebView ne sera plus pris en charge en vertu des politiques d’Apple. Si
l’application est hybride, vous pouvez utiliser ce composant.

ITMS-90809 : Utilisation de l’API dépréciée – Apple cessera d’accepter les soumissions
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d’applications qui utilisent les API UIWebView à partir d’avril 2020.
Consultez https://developer.apple.com/documentation/uikit/uiwebview pour plus
d’informations.

Version 2.3.0
Date de lancement : 24/2/2020

Ajout de « Captures d’écran » pour accroître la visibilité et faciliter la maintenance des
éléments capturés et des Smart Walk-Thru
Ajout de la capacité de créer des campagnes avant l’intégration du SDK
Divers ajustements et améliorations

Version 2.2.2
Date de lancement : 4/2/2020

Écrans de mode d’alimentation pris en charge dans le « Mode sombre » d’iOS
Résolution d’un problème de filtrage des éléments capturés

Version 2.2.1
Date de lancement : 30/1/2020

Diverses améliorations pour iOS React Native

Version 2.2.0
Date de lancement : 21/1/2020

NOUVEAU ! Galerie de modèles – contenu de design par cas d’utilisation les plus populaires.
NOUVEAU ! Dégradés de couleurs et ombres pour créer de belles expériences utilisateur à
l’aide de l’éditeur de campagne visuelle.
Ajout de la prise en charge des épaisseurs de police du système
Ajout de la règle « l’élément existe » comme option de segmentation.
Divers ajustements et améliorations

https://developer.apple.com/documentation/uikit/uiwebview
https://www.walkme.com
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Version 2.1.0
Date de lancement : 12/1/2019

Ajout de points de démarrage aux Smart Walk-Thrus
Ajout du bouton bascule « naviguer » au mode d’alimentation pour faciliter la capture des
Walk-Thrus
Améliorations de performance et correction de bogues

Version 2.0.4
Date de lancement : 14/11/2019

Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 2.0.3
Date de lancement : 7/11/2019

Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 2.0.2
Date de lancement : 6/10/2019

Ajout de la prise en charge des campagnes connectées dans Smart Walk-Thrus

Version 2.0.1
Date de lancement : 27/9/2019

Correction d’un problème mineur lié au défilement automatique vers un élément capturé

Version 2.0.0
Date de lancement : 16/9/2019

Smart Walk-Thrus (bêta)
Conception « Riche » des étapes de Walk-Thru
Amélioration des performances et correction de bogues.
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Version 1.18.1
Notes de version du SDK v1.18.1 iOS :

Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.18.0
Notes de version du SDK v1.18.0 iOS :

Prise en charge de l’utilisation d’un appareil partagé par plusieurs utilisateurs (à l’aide de
l’API d’identification de l’utilisateur final).
Prise en charge multilingue.
Segmenter par réponse à l’enquête.
Segmenter par progression de la liste Onboarding.
Améliorations de la convivialité en mode Aperçu.
Attributs utilisateur sans code.
Prise en charge de la configuration du serveur proxy inverse.
API ID d’écran.
API ID d’élement.
Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.17.1
Notes de version du SDK v1.17.1 iOS :

Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.17.0
Notes de version du SDK v1.17.0 iOS :

Prise en charge de la liste Onboarding.
Prise en charge des fréquences de lecture automatique « Toujours » et « Une fois par session,
attendez… ».
Modification des Walk-Thrus publiés.
Prise en charge de la segmentation par biométrie d’appareil (identification faciale ou tactile).
Prise en charge de la configuration de la temporisation de l’action « Peut-être ».
Amélioration des performances et correction de bogues.
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Version 1.16.4
Notes de version du SDK v1.16.4 iOS :

Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.16.3
Notes de version du SDK v1.16.3 iOS :

Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.16.2
Notes de version du SDK v1.16.2 iOS :

Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.16.1
Notes de version du SDK v1.16.1 iOS :

Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.16.0
Améliorations de la segmentation des objectifs (par session, par attributs d’objectif).
Prise en charge de la mise en forme avancée du texte.
Filtrage des étiquettes en mode d’alimentation.
API ABBI.stop et de filtrage d’événements.
Améliorations importantes du mécanisme de mise en cache des campagnes.
Prise en charge de la fonctionnalité « Ignorer l’écran » des étapes popup.
Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.15.2
Notes de version du SDK v1.15.2 iOS :

Amélioration des performances et correction de bogues.

https://www.walkme.com


71 Stevenson Street, Floor 20 San Francisco, CA 94105 | 245 Fifth Avenue, STE 1501 New York, NY, 10016 | 421 Fayetteville St STE 215 Raleigh, NC
27601 www.walkme.com

Version 1.15.1
Notes de version du SDK v1.15.1 iOS :

Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.15.0
Notes de version du SDK v1.15.0 iOS :

Prise en charge des lanceurs déplaçables.
Filtrage des événements WalkMe.
Action de l’étape précédente pour les étapes Walk-Thru.
Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.14.5
Notes de version du SDK v1.14.5 iOS :

Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.14.4
Notes de version du SDK v1.14.4 iOS :

Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.14.3
Notes de version du SDK v1.14.3 iOS :

Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.14.2
Notes de version du SDK v1.14.2 iOS :

Prise en charge complète du nouvel éditeur WYSIWYG.
Campagnes d’enquêtes natives.
Widget de carrousel.
Widget de liste.
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Prise en charge des liens permanents dans le SDK.
Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.14.1
Notes de version du SDK v1.14.1 iOS :

Prise en charge complète du nouvel éditeur WYSIWYG.
Campagnes d’enquêtes natives.
Widget de carrousel.
Widget de liste.
Prise en charge des liens permanents dans le SDK.
Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.14.0
Notes de version du SDK v1.14.0 iOS :

Prise en charge complète du nouvel éditeur WYSIWYG.
Campagnes d’enquêtes natives.
Widget de carrousel.
Widget de liste.
Prise en charge des liens permanents dans le SDK.
Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.13.3
Notes de version du SDK v1.13.3 iOS :

Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.13.2
Notes de version du SDK v1.13.2 iOS :

Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.13.1
Notes de version du SDK v1.13.1 iOS :

Prise en charge de WYSIWYG 2.0 ;
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Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.13.0
Notes de version du SDK v1.13.0 iOS :

Étapes automatiques dans les Walk-Thrus ;
Balayage du déclencheur pour les étapes Walk-Thru ;
Configuration de la sortie de l’étape de saisie ;
Démarrer un Walk-Thru connecté et lié à partir d’une étape spécifique ;
Prise en charge des fonctionnalités d’accessibilité ;
Prise en charge des animations de campagne ;
Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.12.0
Notes de version du SDK v1.12.0 iOS :

Étapes popup dans les Walk-Thrus ;
Étapes « Wait for » dans les Walk-Thrus ;
Afficher les attributs utilisateur dans les informations sur l’application ;
Suivi des journaux SDK ;
Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.11.1
Notes de version du SDK v1.11.1 iOS :

Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.11.0
Notes de version du SDK v1.11.0 iOS :

Campagne d’évaluation dans l’application ;
Prise en charge de plusieurs valeurs dans les attributs utilisateur ;
Prise en charge du paramètre de redirection des liens profonds dans l’API du déclencheur de
campagne ;
Validation iOS 12 ;
Amélioration des performances et correction de bogues.
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Version 1.10.1
Notes de version du SDK v1.10.1 iOS :

Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.10.0
Notes de version du SDK v1.10.0 iOS :

Segmenter par interaction des utilisateurs avec les campagnes WalkMe ;
Segmenter par changement de valeur des objectifs et des attributs utilisateur tout au long de
la session ;
Mise à jour de la manière dont l’icône et les polices de l’application sont synchronisées avec
WalkMe ;
Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.9.0
Notes de version du SDK v1.9.0 iOS :

Améliorations de l’expérience utilisateur dans la région de capture (désormais appelée
« Capture précise ») ;
Simuler comme nouvel utilisateur ;
Surveillance des éléments capturés (éléments et écrans) ;
Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.8.0
Notes de version du SDK v1.8.0 iOS :

Remarque : c’est la dernière version du SDK iOS qui prend en charge Xcode 7.

Prise en charge de la personnalisation avancée des étapes Walk-Thru ;
Ajout de la catégorie « Éléments capturés » au mode d’alimentation, permettant d’examiner et
de capturer à nouveau les écrans et les éléments dans l’application ;
Catégorie « Tester mes campagnes » (la simulation et l’aperçu sont désormais disponibles
dans le menu principal) ;
Simuler les changements :

Objectifs ajoutés à Simuler ;
Bouton pour fermer l’application lors de la simulation ;
Si l’application a l’autorisation d’utiliser les notifications Push, la notification de
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démarrage de l’application pour simuler s’affiche lorsque vous démarrez la simulation.
Ajout du bouton pour « Reporter les journaux à l’assistance de WalkMe » dans l’écran Infos
sur l’appli en mode d’alimentation ;
La connexion au mode d’alimentation dure désormais 24 heures ou jusqu’à ce que vous
quittiez explicitement le mode d’alimentation ou que vous vous déconnectiez de la console
mobile ;
Prise en charge des étapes pouvant être sautées ;
Prise en charge des segments de liste dont les valeurs comprennent un caractère « + » ;
Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.7.0
Notes de version du SDK v1.7.0 iOS :

Améliorations apportées à la recherche d’élément ;
Prise en charge de précision d’éléments ;
Prise en charge de nouveaux segments :

État de l’approbation d’accès à l’emplacement ;
État de l’approbation d’accès aux contacts ;
État d’approbation d’accès à la caméra ;
Orientation de l’appareil (Portrait ou Paysage).

Personnalisation de la couverture arrière ;
Interaction avec l’étape Spotlight ;
Ajout d’une porte dérobée à la simulation du mode d’alimentation : utilisez le geste de mode
d’alimentation pour redémarrer le mode d’alimentation à partir de la simulation ;
La plage de nouvelles tentatives des étapes Walk-Thru réduite à 20 secondes (précédemment
30 secondes) ;
Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.6.4
IMPORTANT : pour installer cette version, reportez-vous à Comment installer et mettre à jour le
SDK WalkMe Mobile iOS à l’aide de CocoaPods.

Notes de version du SDK v1.6.4 iOS :

Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.6.3
IMPORTANT : pour installer cette version, reportez-vous à Comment installer et mettre à jour le
SDK WalkMe Mobile iOS à l’aide de CocoaPods.

https://support.walkme.com/knowledge-base/mobile-how-to-install-and-update-the-ios-walkme-mobile-sdk-using-cocoapods/
https://support.walkme.com/knowledge-base/mobile-how-to-install-and-update-the-ios-walkme-mobile-sdk-using-cocoapods/
https://support.walkme.com/knowledge-base/mobile-how-to-install-and-update-the-ios-walkme-mobile-sdk-using-cocoapods/
https://support.walkme.com/knowledge-base/mobile-how-to-install-and-update-the-ios-walkme-mobile-sdk-using-cocoapods/
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Notes de version du SDK v1.6.3 iOS :

Amélioration des performances et correction de bogues.

Version 1.6.2
Notes de version du SDK v1.6.2 iOS :

Correction de bogues.

Version 1.6.1
Notes de version du SDK v1.6.1 iOS :

Correction de bogues.

Version 1.6.0
Notes de version du SDK v1.6.0 iOS :

Prise en charge de l’envoi d’événements lors d’activités hors ligne ;
Améliorations des modifications de Walk-Thru ;
Suivi de progression du Walk-Thru lors de la modification et de l’aperçu en mode
d’alimentation ;
API d’identification de l’utilisateur final ;
Rappels de campagne ;
Correctifs de bogues et améliorations de la stabilité.

Version 1.5.7
Notes de version du SDK v1.5.7 iOS :

Correction de bogues.

Version 1.5.6
Notes de version du SDK v1.5.6 iOS :

Correction de bogues.
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Version 1.5.5
Notes de version du SDK v1.5.5 iOS :

Correction de bogues.

Version 1.5.4
Notes de version du SDK v1.5.4 iOS :

Correction de bogues.

Version 1.5.3
Notes de version du SDK v1.5.3 iOS :

Correction de bogues.

Version 1.5.2
Notes de version du SDK v1.5.2 iOS :

Correction de bogues.

Version 1.5.1
Notes de version du SDK v1.5.1 iOS :

Correction de bogues.

Version 1.5.0
Notes de version du SDK v1.5.0 iOS :

Prise en charge de l’affichage des campagnes hors ligne (y compris le segment « Le réseau
est/n’est pas hors ligne) ;
Prise en charge des polices personnalisées et de la mise en forme du texte dans l’application ;
Améliorations apportées aux modifications du Walk-Thru ;
Ajout d’« Informations sur l’étape du Walk-Thru » à la modification et à l’aperçu ;
Prise en charge de Xcode 7 ;
Correctifs de bogues et améliorations de la stabilité.
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Version 1.4.2
Important : si vous effectuez une mise à jour vers le SDK v1.4.x iOS à partir de toute version
antérieure à la version v1.3.0, veillez à consulter Comment mettre à jour le SDK de WalkMe Mobile
pour iOS de la version v1.x vers les versions v1.3.x et supérieures pour apprendre certaines actions
ponctuelles que vous devez effectuer pour la mise à niveau.

Notes de version du SDK v1.4.2 iOS :

Correction de bogues.

Version 1.4.1
Important : si vous effectuez une mise à jour vers le SDK v1.4.x iOS à partir de toute version
antérieure à la version v1.3.0, veillez à consulter Comment mettre à jour le SDK de WalkMe Mobile
pour iOS de la version v1.x vers les versions v1.3.x et supérieures pour apprendre certaines actions
ponctuelles que vous devez effectuer pour la mise à niveau.

Notes de version du SDK v1.4.1 iOS :

Correction de bogues.

Version 1.4.0
Important : si vous effectuez une mise à jour vers le SDK v1.4.x iOS à partir de toute version
antérieure à la version v1.3.0, veillez à consulter Comment mettre à jour le SDK de WalkMe Mobile
pour iOS de la version v1.x vers les versions v1.3.x et supérieures pour apprendre certaines actions
ponctuelles que vous devez effectuer pour la mise à niveau.

Notes de version du SDK V1.4.0 iOS :

Modification des Walk-Thrus à partir de l’aperçu du mode d’alimentation ;
Plafonnement des impressions ;
Connexion à une campagne ;
Infos de l’appli ;
Correctifs de bogues et améliorations de la stabilité.

Version 1.3.1
Notes de version du SDK v1.3.1 iOS :

IMPORTANT : si vous effectuez une mise à jour vers le SDK v1.3.1 iOS, veillez à consulter

https://support.walkme.com/knowledge-base/mobile-how-to-update-the-ios-walkme-mobile-sdk-from-v1-x-to-v1-3-x-and-above/
https://support.walkme.com/knowledge-base/mobile-how-to-update-the-ios-walkme-mobile-sdk-from-v1-x-to-v1-3-x-and-above/
https://support.walkme.com/knowledge-base/mobile-how-to-update-the-ios-walkme-mobile-sdk-from-v1-x-to-v1-3-x-and-above/
https://support.walkme.com/knowledge-base/mobile-how-to-update-the-ios-walkme-mobile-sdk-from-v1-x-to-v1-3-x-and-above/
https://support.walkme.com/knowledge-base/mobile-how-to-update-the-ios-walkme-mobile-sdk-from-v1-x-to-v1-3-x-and-above/
https://support.walkme.com/knowledge-base/mobile-how-to-update-the-ios-walkme-mobile-sdk-from-v1-x-to-v1-3-x-and-above/
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Comment effectuer une mise à jour du SDK WalkMe Mobile iOS depuis les versions v1.x à v1.3.x et
supérieures pour connaître certaines actions uniques à effectuer pour la mise à niveau.

Prise en charge de la fonctionnalité bitcode.

Version 1.3.0
IMPORTANT : si vous effectuez une mise à jour vers le SDK v1.3.0 iOS, veillez à consulter
Comment effectuer une mise à jour du SDK WalkMe Mobile iOS depuis les versions v1.x à v1.3.x et
supérieures pour connaître certaines actions uniques à effectuer pour la mise à niveau.

Notes de version du SDK v1.3.0 iOS :

Prise en charge des objectifs fondés sur des règles ;
Prise en charge améliorée des applications hybrides ;
Correctifs de bogues et améliorations de la stabilité.

Version 1.2.2
Notes de version du SDK v1.2.2 iOS :

Corrections de bogues et stabilité.

Version 1.2.1
Notes de version du SDK v1.2.1 iOS :

Corrections de bogues et stabilité.

Version 1.2.0
Notes de version du SDK v1.2.0 iOS :

SDK de mode d’alimentation ;
Prise en charge des attributs utilisateur privés ;
Corrections de bogues et stabilité.

Version 1.1.27
Notes de version du SDK v1.1.27 iOS :

Corrections de bogues et stabilité.

https://support.walkme.com/knowledge-base/mobile-how-to-update-the-ios-walkme-mobile-sdk-from-v1-x-to-v1-3-x-and-above/
https://support.walkme.com/knowledge-base/mobile-how-to-update-the-ios-walkme-mobile-sdk-from-v1-x-to-v1-3-x-and-above/
https://support.walkme.com/knowledge-base/mobile-how-to-update-the-ios-walkme-mobile-sdk-from-v1-x-to-v1-3-x-and-above/
https://support.walkme.com/knowledge-base/mobile-how-to-update-the-ios-walkme-mobile-sdk-from-v1-x-to-v1-3-x-and-above/
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Version 1.1.26
Notes de version du SDK v1.1.26 :

Corrections de bogues et stabilité.

Version 1.1.25
Notes de version du SDK v1.1.25 :

Campagnes Launchers ;
Composant d’affichage Web dans les campagnes par le biais de WYSIWYG ;
Segmenter par heure sur l’écran actuel ;
Segmenter par campagnes auxquelles l’utilisateur a été exposé ;
Corrections de bogues et stabilité.

Version 1.1.17
Notes de version du SDK v1.1.17 :

Amélioration des Walk-Thrus : validation dans les champs d’entrée ;
Région de capture (éléments complexes) ;
Paramètre de plafonnement des campagnes par session mis à jour avec trois campagnes
statiques et une campagne de moment heureux (paramètre personnalisable, contactez votre
CSM) ;
Prise en charge de l’API de déclencheur de campagne (pas affectée par les plafonds et pas
d’incidence sur les campagnes plafonnées) ;
Prise en charge améliorée des applications hybrides ;
Correctifs de bogues et améliorations de la stabilité.

Version 1.1.07
Notes de version du SDK v1.1.07 :

Améliorations du Walk-Thru :
Prise en charge de la décomposition des écrans ;
Groupes d’étapes de formulaires.

Capture d’éléments pour la segmentation ;
Correction de bogues.
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Version 1.0.95
Notes de version du SDK v1.0.95 :

Prise en charge des infobulles dans les Walk-Thrus ;
Campagne de démarrage en sécurité depuis CTA ;
Prise en charge du mode de simulation ;
Correction de bogues.

Version 1.0.72
Notes de version du SDK v1.0.72 iOS pour WalkMe Mobile :

Correction de bogues ;
Prise en charge de l’orientation Paysage / Portrait ;
Walk-Thrus.

Version 1.0.71
Notes de version du SDK v1.0.71 iOS pour WalkMe Mobile :

Correction de bogues ;
Correction de l’affichage Web initial en mode hybride ;
Prise en charge des campagnes statiques ;
Nouveau mode de capture ;
Améliorations des performances.
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